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STRUCTURES DE CONTROLE

Instructions Conditionnelles :

if : Utilisé pour exécuter un bloc de code si une condition est vraie.

if [ condition ]
then

# Code a exécuter si la condition est vraie
fi

else : Ajouté aprés un if, exécute un bloc de code si la condition if est fausse.

if [ condition ]
then

# Code si condition est vraie
else

# Code si condition est fausse
fi




STRUCTURES DE CONTROLE

elif (else if) : Permet de tester plusieurs conditions successives.

if [ conditionl ]
then

# Code si conditionl est vraie
elif [ condition2 ]
then

# Code si condition2 est vraie
else

# Code si aucune des conditions précédentes n'est vraie
fi
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Boucles:

for : Exécute un bloc de code pour chaque élément dans une liste ou une séquence.

for var in liste
do

# Code a exécuter pour chaque élément
done

while : Exécute un bloc de code tant qu'une condition est vraie.

while [ condition ]
do

# Code a exécuter tant que la condition est vraie
done
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Tests sur les nombres :

commande description

N VAR vrai sinl & n2 sont égaux (EQual)

N L VAR vrai sinl & n2 sont différents (Not Equal)

BRI VARE vrai si nl est strictement inférieur a n2 (Less Than),
NG YA vrai si nl est inférieur ou égal a n2 (Less or Equal)

N 3 VA vrai si nl est strictement supérieur a n2 (Greater Than)

N -G YA vrai si nl est supérieur ou égal a n2 (Greater or Equal)



